КВК «Історичний»
Тема: Розвиток людини і безпосередньо 

            твій розвиток для розвитку держави.

                                                   Хід КВК

Всім! Всім! Слухайте Універсал ясновельможного гетьмана Богдана Хмельницького.

Осені листопадової року ……. на березі річки Семенівки на Денисівській Січі в коші шкільному запанував козацький дух. Щодо мене, Богдана-Зиновія Хмельницького, то я ніколи не жалував ні життя, ні сили, завжди був готовий на всякі небезпечності, усе віддавав для загальної свободи. Так як я боровся і прагнув створити вільну незалежну самостійну нашу державу, то я велю:

Історичний КВК вважати законним і дозволяю його розпочати.

(Запрошуються журі. Надається слово самому  Б. Хмельницькому).

Б.Хмельницький.

Прошу моїх полковників, осавулів, обозних. Писарів та кошового отамана виставити рівно о ….. годині дві команди любителів історії, щоб вони помірялися силами в знаннях з такої чудової науки і хто покаже найкращі знання нагородити, організувавши їх солодке життя, а тих, хто проявить пасивність або неуцтво – шмагати великими батогами гумору, щоб вони набрались трохи розуму. Можна шмагати їх по пиках, щоб вони потім і вкривались червоною фарбою.

Шановне журі простежте розвиток кожного учасника для розвитку України сучасної.

А зараз дозвольте мені викликати учасників команд.

До бою за матінку Україну.

(Команди виходять, здають рапорт гетьману).

Гетьман: Бажаю успіху! Свої повноваження передаю своїм прибічникам у ХХІ ст.

                                                      Умови конкурсів.

                                        І. Привітання команд.

(Команди готують його наперед. Привітання  - це візитна картка команди, у ньому повинні бути відображені назва, емблема та девіз команди і міститися звернення до команди-суперниці).

                                          ІІ. Конкурс капітанів (отаманів).

Капітанам пропонується вислухати три історичні сюжети  та визначити, про яку країну в них йдеться. Час для обдумування – 10 сек. На кожний сюжет. Капітани отримують (якщо вони правильно назвуть країну ): 3 бали – за перший сюжет, 2 бали – за другий та один бал – за  третій.

                                              ІІІ. Історичний поєдинок.

Команди задають одна одній питання (по три кожній команді. За кожну правильну відповідь – 1 бал).

                                                  Музична пауза.

                                                ІV. Конкурс «Любителі народної творчості».

1.Команди продемонструють інсценізовану пісню на історичну тематику.  

2.конкурс танцю «Гопак».

                                                 V. «Історична риболовля», поєднана з конкурсом «Крилаті асоціації».

З кожної команди обирається «щасливий» гравець, який запрошується до «історичної річки» (картинний коробок із паперовими рибками, на яких написані крилаті вирази).

Учасники з кожної команди «ловлять» рибу і несуть її до своєї команди, не повідомляючи вголос, який крилатий вираз їм дістався.
     За декілька хвилин кожна команда готує інсценування «свого» крилатого виразу. Потім відбувається презентація крилатих виразів. Команди відгадують асоціації суперників, пояснюють, що означають ці вирази. Кількість балів – 5.

                                               VI. Конкурс болільників.

     А з болільниками ми посміємося, побачимо як вони знають загадки, приказки, пісні. Загадки про козаків, вождів селянських повстань, а також пісні.

       Що б ви взяли зараз:

       а) Міх хліба, чи міх грошей?

        б) Міх грошей, чи міх розуму?

                                                   VII. Конкурс «Кухня народів світу».

1. Завдання. Поставити перед гостями страви так, щоб вони від них відмовились. Пояснити чому вони від них відмовляться.

            Гості:                                                        Страви:

1. Київський князь.                                     1. Оселедець.
2. Монгольський хан.                                2. Картопля.
3. Індійський раджа.                                  3. Свинина.
4. Турецький султан.                                4. Телятина. 
2. Що полюбляли поїсти східні слов’яни, козаки?

Розшифрувати козацькі страви.

                             Козацьке меню

1. Книш.                                                      1. Козацький сьорбач.
2. Українські крученики.                        2. Товканець.
3. Гетьманські ляпуни.                            3. Тушена січка.
4. Кнурятина.                                             4. Копитняк.
5. Напихач.                                                 5. Мокрий сушняк.
6. Пундики з вогником.                     6. Затирач.
7. Буцики.                                             7. Хверхвер.
8. Потапці.                                            8. Лизень.
9. Дзьобавка.                                        9. Муштарда.
                     Музична пауза. Реклама.

                     VIII. Конкурс художників та ілюстраторів.
Двом  - трьом учасникам команд необхідно у художній формі передати певні події, що відбулися в козацьку добу. Кількість балів-3.
                       IX. Конкурс реклами на історичну тематику. Кількість балів-3.
                        X. Конкурс «Народні ігри».
                         XI. Домашнє завдання. Кількість балів-5.
Команди отримали домашнє завдання заздалегідь. Перед ними стояло завдання продумати і показати свою зустріч з Іваном Сірком, Петром Сагайдачним.

Підведення підсумків конкурсів. Визначення переможців.

Виступ Б. Хмельницького.

Славна баталія пройшла, панове. Радий, що рух козацький відроджується в Січі Денисівській. Відроджується і наша Україна і ви славні її будівничі.

 Єднаймося й кохаймо нашу неньку Україну, вчімо історію та будуймо майбутнє.

                                Ще Мудрий Ярослав

                                Синам своїм казав:

                                 «В єдності тільки –сила,

                                 А в розтічі – могила!»                       
